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To ja, Technikoludek”
- zapoznanie z postacig bohatera projektu

10 my, Technikoludki”
- nauka hymnu projektowego

.Biato-czerwoni” - zorganizowanie quizu, olimpiady na
temat znajomosci symboli narodowych.

“Bal robotow"” - Stworzenie przy wspotpracy z rodzicami
stroju zwigzanego z technologiga.

“Swiatowy dzier pokoju” - zorganizowanie zaje¢ wg
kreatywnosci nauczyciela uwzgledniajac uzycie Internetu.

~Pigkno naszego kraju” - robienie przez dzieci zdjec,
zorganizowanie konkursu plastycznego.

.Polska reprezentacja”
- zorganizowanie Dnia sportu.

.Dzien integracji” - zorganizowanie akcji lub dnia integracji
dzieci z osobami niepetnosprawnymi.

~Pierwsza pomoc przedmedyczna”
- szkolenie z pierwszej pomocy dla dzieci.

~Legenda mojego regionu” - przygotowanie prezentacji
dotyczacej legendy zwigzanej z lokalnym regionem.

~Sprzety zbieramy, o sSrodowisko dbamy” - zorganizowanie
akcji zbierania zuzytego matego sprzetu elektronicznego.

~Bajkowy swiat technologii” - zapoznanie z etapami
powstawania ksigzki, przedstawienie historii czytelnictwa.

».Moja rodzina jest dla mnie wazna”
- rozmowa z dzie€mi na temat roli rodziny w ich zyciu.

.Cyber higiena” - zajecia profilaktyczne dotyczace zasad
korzystania z nowych technologii

~Jak pomaéc dziecku i zadbac o siebie” - szkolenie dla
rodzicow na temat zdrowia psychicznego i dobrych relacji.

,Obcy niebezpieczny” - pogadanka, zajecia na temat, jak sie
zachowac wobec obcej osoby lub oséb w Internecie.



~Moje zdjecia w sieci i ich potencjalne zagrozenia”
-zorganizowanie spotkania z Policjantem.

~Wartosciowe bajki” - zorganizowanie wieczoru lub

popotudnia w przedszkolu dla dzieci z wartosciowa bajka.

.Cyber bezpieczenstwo” - zorganizowanie szkolenia lub

stworzenie gazetki na temat cyberprzemocy w Internecie.

.Przyjaciele stumilowego lasu - kazdy z nas jest inny ale
wazny w taki sam sposodb”.

»,Ja i moje emocje”
- zajecia na temat bezpiecznego roztadowania emocji.

»W morskiej otchtani, czyli Swiatowy dzien oceanéw” -

przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ logorytmicznych.

.Kazdy z nas wie, jak zgodnie bawic sie” - wprowadzenie
kodeksu grupowego poprzez zabawy z kodowaniem.

“Piekna mowa - wazna sprawa” - stworzenie na stronie
internetowej placowki kacika logopedycznego.

,Czy moje dziecko mowi poprawnie?” - udostepnienie
rodzicom ulotki dotyczacej etapow rozwoju mowy dziecka.

.Logopedyczne multimedia” - stworzenie gier on-line
i wykorzystanie ich podczas zajec¢ logopedycznych.

~Miedzynarodowy dzien jezyka ojczystego” - pogadanka na
temat dzieci niestyszacych, z CAPD, z jgkaniem.

“Wptyw ekrandéw i innych urzadzen na mowe dziecka”
- stworzenie obrazkéw informacyjnych.

“Swiatowy dzien Autyzmu”
- stworzenie gazetki, plakatu na strone internetowa.

»This is us” - nawigzanie potaczenia z innym przedszkolem
w jezyku angielskim.

.Dinosaur day” - stworzenie interaktywnej gry edukacyjnej
w jezyku angielskim.

“Zosia mata nauczycielka spotyka Indian”
- STEAM - kodowanie z robotem.



